
Tour d'horizon des différentes 
plateformes mobile



Le plus gros réseau social 
au monde





Apple 150 000 applications

Version 3.x actuellement utilisée.
Prochainement 4.0

Développement en Objective-C (Xcodeet 
Interface Builder)

Hardware unique



Apple 150 000+ applications 

Applications iPhone nativement compatibles

Développement en Objective-C (Xcodeet 
Interface Builder)

Hardware unique

Nouveaux usages



Nombre d'applications difficile à déterminer

Version 6.5 actuellement utilisées.
Prochainement 7

Développement en sur Windows CE en .NET 
avec Visual Studio

Silverlight & XNA pour prochaine version

Hardware spécifique pour Windows Mobile Series
7



+- 5500 applications

Différents supports software (Series40, Symbian,
Maemo, Series90, Series60, etc.)

Développement Java sur Netbeansou Eclipse

Hardware très varié



30 000 applications (avec grosse croissance)

Android2.1 (2.2 pour le prochain Google I/O)

Développement Java sur Netbeansou Eclipse

Hardware tend à s'uniformiser



2000 applications

Développement Java sur Netbeansou Eclipse

Fabricant unique

Version 5.x



Situation actuelle

I'd like my
service on 

mobile

I needto start by C#, 
after that Objective-C 

and Java

Ok I askmy
developers

How canwe
do this project

?

It will costyou
a lot.



Le client se focalisesur une ou deux 
plateforme(s)

aŀƛǎ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘŞƧŁ Ŏƻƴƴǳ œŀΧϝ





Le développeur doit s'adapter.
Le client doit choisir.



Le designer ŀǳǎǎƛΧ

For instance, while battery life is a crucial driver of satisfaction for 
mobile-handset consumers, they talk about it less than other 
product features, such as designand usability. 



[Ŝ ƳƻōƛƭŜ Ŝǎǘ ǳƴŜ ƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŞΧ



... de différenciation
Premier acteur 
belge dans le 

Mobile Banking



... de communiquer différemment 



... de vendre autrement

1+ million de dollar de vente en 
2009


